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1. はじめに
1-1 Vectus-ImageToolsとは

Vectus-ImageToolsは、 汎用CADソフト「VectorWorks」上でビットマップ画像編集を可能にす
るアプリケーションです。Photoshop等の画像編集ソフトを使わずに、直接操作で画像をトリミン
グしたり、明るさやカラーバランスを調整できます。また、画像の解像度を任意に変更したり、指
定した範囲をぼかすなどの便利な機能を備えています。

1-2 対応バージョン
VectorWorks 11J～2008Jまで対応します。

1-3 動作環境
VectorWorksが快適に動作するMacまたはWindows PC環境でご使用ください。
本プログラムは、画像処理の速度を向上させるために、多くのメモリを使用します。特に、大きな
画像を扱う際は、出来るだけ大きい容量のメモリを搭載することをおすすめします。

1-4 インストール
▼ Mac
Vectus.appをハードディスク上の任意の場所にコピーしてください。
Macの場合は一般的に「アプリケーション」フォルダの中にコピーします。
▼ Windows
Vectusフォルダをハードディスク上の任意の場所にコピーしてください。
Windowsの場合は一般的に「C:¥Program FIles」の中にコピーします。

1-5 アンインストール
▼ Mac
1-4でコピーしたVectus.appをゴミ箱に捨てて削除してください。
▼ Windows
1-4でコピーしたVectusフォルダをゴミ箱に捨てて削除してください。

1-6 初回起動時
Vectusを初めて起動したときは、登録ダイアログが表示されます。

お名前とシリアル番号を入力してOKボタンを押してください。
「デモ版」ボタンを押すとデモバージョン（試用期限付き）として動作します。
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続いて、環境設定ダイアログが表示されます。

お使いのVectorWorksのバージョンをラジオボタンから選択してください。
VectorWorks 11Jまたは11.5Jの場合は、その下にある「VectorWorksのディレクトリ」項目の
「設定」ボタンを押して、VectorWorksの入っているフォルダを選択してください。

OKボタンを押すと、必要なファイルをインストールします。
画面にインストールのダイアログが表示されますので、その指示に従ってください。
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1-7 ユーザサポートについて
Vectus-ImageToolsに関するご質問は電子メールにてのみ承ります。

宛先：ドリームガーデンソフトウェア　サポート係
アドレス：support@dreamg.com

ご質問をいただいてから2～3日を目安にご回答させていただきます。
内容によってはそれ以上かかる場合がございますが、その際はご連絡申し上げます。
ご質問に際しましては、以下の項目をかならず明記の上、お送りくださいますようよろしくお願い
いたします。

1. お名前
2. メールアドレス
3. Vectus-ImageToolsのシリアル番号
4. VectorWorksのバージョン
5. パソコンの機種
6. メモリ容量
7. ご質問内容（出来るだけ具体的に）

過去の質問回答集をウェブサイトでご覧いただけますのでご活用ください。

Vectusのウェブサイト：http://www.dreamg.com/vectus/

謝辞
Vectus-ImageToolsはアイプラフの監修のもと開発いたしました。
藁谷さん、大宮さん、鈴木さん、井原さん、この場を借りて御礼申し上げます。

＜アイプラフのホームページ＞
http://www.aiprah.jp
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2.基本操作
2-1 Vectusの起動

▼ Mac
Vectus.appをダブルクリックします。

▼ Windows
Vectusフォルダの中にある「Vectus.exe」をダブルクリックします。

「Resources」というフォルダには、Vectusに必要なデータが入っていますので、絶対に削除した
り移動しないでください。

2-2 パレットウインドウ
Vectusを起動すると、パレットウインドウが表示されます。
パレットウインドウ上にある各ツールボタンをクリックすると、Vectusの機能を実行できます。
各機能の説明は3章をご覧ください。
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2-3 Vectusの終了
▼ Mac
Vectusウインドウの左上にあるクローズボタンをクリックします。

▼Windows
Vectusウインドウの右上にある「×」ボタンをクリックします。

2-4 パレットの縮小
パレットウインドウのタイトルバーをダブルクリックすると、パレットがタイトルバーだけになり
ます。

2-5 環境設定
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パレットウインドウの右下にあるボタンを押すと、環境設定ダイアログが表示されます。

登録情報
ソフトウェアに登録されたお名前とシリアル番号を表示します。
デモバージョンをお使いの方は、登録ボタンを押して登録ダイアログでシリアル番号を入力する
と、製品バージョンにアップグレードできます。

VectorWorksのバージョン
Vectusで使用するVectorWorksのバージョンを選択します。

VectorWorksのディレクトリ
VectorWorksのバージョン項目で、11または11.5を選択すると有効になります。
設定ボタンを押して、VectorWorksの入っているディレクトリを選択してください。

2-6 留意点
1. Vectusで編集できるビットマップ図形は、回転したり反転している図形には正常に動作しませ
ん。かならず回転や反転していないビットマップ図形に対して実行してください。

2. Vectusのツールボタンを押して機能を実行している間に、再度ツールボタンを押すと二重に処
理が実行されてしまい、プログラムが正常に動作しなくなる場合があります。ツールボタンは
画像処理が終わるごとに押してご使用ください。

3. Vectusの機能を実行している間はVectorWorksの他のツールを選択したり、escキーによるプ
ログラムの中断は行わないでください。Vectusのプログラムが正常に動作しなくなります。
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3. 各機能の使い方
3-1 画像読み込み

機能説明
VectorWorksのアクティブなドキュメントに、画像ファイルを読み込んでビットマップ図形を作成
します。複数のファイルを一括して読み込むことも出来ます。

操作方法
パレットウインドウの画像読み込みボタンをクリックします。

画像ファイルを選択するためのダイアログが表示されます。

読み込みたいファイルをクリックして選択します。commandキー（Mac版）またはcontrolキー
（Windows版）を押しながらクリックすると、複数のファイルを選択できます。

開くボタンを押すと、VectorWorksに画像が読み込まれます。
複数のファイルを読み込んだ場合は、同じ位置にビットマップが作成されます。
読み込める画像タイプはBMP、JPEG、TIFF、PNGです。
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3-2 トリミング

機能説明
ビットマップ図形を任意の形状でトリミング（切り取り）します。

操作方法-1（四角形状のトリミング）
ビットマップ図形をひとつ選択します（複数選択不可）。
パレットウインドウのトリミングボタンをクリックします。

トリミングの範囲をドラッグで囲みます。
ビットマップ図形がトリミングされます。

操作方法-2（任意形状のトリミング）
ビットマップ図形とトリミングの形状となる図形をひとつずつ選択します。
パレットウインドウのトリミングボタンをクリックすると、ビットマップ図形がトリミングされま
す。トリミングの形状となる図形は、多角形、曲線、円、楕円、隅の丸い四角形に限ります。

※大きな画像に対して実行すると、進行状況を知らせるウインドウが表示されます。
※commandキーと「K」キーを同時に押すと、実行を中止できます（Mac版）。
※controlキーと「K」キーを同時に押すと、実行を中止できます（Windows版）。
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3-3 分割

機能説明
ビットマップ図形を2つに分割します。

操作方法
ビットマップ図形をひとつ選択します（複数選択不可）。
パレットウインドウの分割ボタンをクリックします。

分割したい境界線をドラッグすると、ビットマップ図形が2つに切断されます。

※大きな画像に対して実行すると、進行状況を知らせるウインドウが表示されます。
※commandキーと「K」キーを同時に押すと、実行を中止できます（Mac版）。
※controlキーと「K」キーを同時に押すと、実行を中止できます（Windows版）。
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3-4 変形

機能説明
ビットマップ図形の端をつまんで伸縮します。

操作方法
ビットマップ図形をひとつ選択します（複数選択不可）。
パレットウインドウの変形ボタンをクリックします。

ビットマップ図形の四隅のいづれかから、変形したい隅をクリックします。

マウスを動かすと、変形後の輪郭が表示されますので、確定したい形状でマウスクリックします。
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引き続き変形したい場合は、再度変形したい隅をクリックします。
変形を終了する場合は、四隅以外の場所をクリックします。
再度、図形処理が始まりビットマップ画像が変形します。

※大きな画像に対して実行すると、進行状況を知らせるウインドウが表示されます。
※commandキーと「K」キーを同時に押すと、実行を中止できます（Mac版）。
※controlキーと「K」キーを同時に押すと、実行を中止できます（Windows版）。

【留意点-1】
変形は水平または垂直方向に限ります。
最初のクリック操作で変形方向（水平または垂直）が決まり、その後はその方向にしか変形でき
ません。変形中は速度を保つため解像度の低い画像がプレビューされますが、操作が終了したとき
はオリジナルの解像度で変形します。

【留意点-2】
クリック操作時はVectorWorksの他のツールに切り替えないでください。処理が中断され、プログ
ラムが正常に動作しなくなります。

【留意点-3】
変形した画像を再度同じ方向に変形すると、湾曲した画像になります。
遠近感を出すために変形する場合は、オリジナルの画像に戻って変形してください。
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3-5 解像度変更

機能説明
ビットマップ図形の解像度を変更します。

操作方法
ビットマップ図形を選択します（複数選択可）。
パレットウインドウの解像度変更ボタンをクリックします。

解像度を変更するためのダイアログが表示されます。

「ピクセル :」の入力欄に変更したいピクセル数を入力します。
「寸法 :」の入力欄に変更したいビットマップの大きさを入力します。
「解像度 :」の入力欄に変更したい解像度をdpi単位で入力します。
上記の入力欄のピクセルと解像度、および寸法と解像度は連動しており、入力ごとに他の値が変化
します。
OKボタンを押すと、ビットマップ図形の解像度が変更されます。

【留意点】
複数のビットマップ図形を選択した場合は、ダイアログの入力欄は「解像度」のみ有効になりま
す。
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3-6 色調整

機能説明
ビットマップ図形の明るさとコントラストを調整します。

操作方法
ビットマップ図形をひとつ選択します（複数選択不可）。
パレットウインドウの色調整ボタンをクリックします。

色調整ダイアログが表示されます。

スライダーと入力ボックスを使って、明るさとコントラストを調整します。
値を変更すると、プレビュー画像が更新されます。
OKボタンを押すと、ビットマップ図形の色が調整されます。
※大きな画像に対して実行すると、進行状況を知らせるウインドウが表示されます。
※commandキーと「K」キーを同時に押すと、実行を中止できます（Mac版）。
※controlキーと「K」キーを同時に押すと、実行を中止できます（Windows版）。

【任意形状を対象範囲とする場合】
トリミングと同様に、ビットマップ図形と範囲を表す形状（多角形、曲線、円、楕円、隅の丸い四
角形）をひとつずつ選択して実行すると、形状の範囲だけ画像が処理されます。
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3-7 カラーバランス

機能説明
ビットマップ図形のカラーバランスを調整します。

操作方法
ビットマップ図形をひとつ選択します（複数選択不可）。
パレットウインドウのカラーバランスボタンをクリックします。

カラーバランスダイアログが表示されます。

スライダーと入力ボックスを使って、各色の値を調整します。
値を変更すると、プレビュー画像が更新されます。
OKボタンを押すと、ビットマップ図形のカラーバランスが変更されます。
※大きな画像に対して実行すると、進行状況を知らせるウインドウが表示されます。
※commandキーと「K」キーを同時に押すと、実行を中止できます（Mac版）。
※controlキーと「K」キーを同時に押すと、実行を中止できます（Windows版）。

【任意形状を対象範囲とする場合】
トリミングと同様に、ビットマップ図形と範囲を表す形状（多角形、曲線、円、楕円、隅の丸い四
角形）をひとつずつ選択して実行すると、形状の範囲だけ画像が処理されます。
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3-8 色変換

機能説明
ビットマップ図形をグレイスケールまたはセピア調に変換します。

操作方法
ビットマップ図形をひとつ選択します（複数選択不可）。
パレットウインドウの色変換ボタンをクリックします。

色変換ダイアログが表示されます。

ラジオボタンからグレイスケールまたはセピア調を選択します。
OKボタンを押すと、ビットマップ図形が選択した色に変換されます。
※大きな画像に対して実行すると、進行状況を知らせるウインドウが表示されます。
※commandキーと「K」キーを同時に押すと、実行を中止できます（Mac版）。
※controlキーと「K」キーを同時に押すと、実行を中止できます（Windows版）。

【任意形状を対象範囲とする場合】
トリミングと同様に、ビットマップ図形と範囲を表す形状（多角形、曲線、円、楕円、隅の丸い四
角形）をひとつずつ選択して実行すると、形状の範囲だけ画像が処理されます。
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3-9 ぼかし

機能説明
ビットマップ図形をぼかします。

操作方法
ビットマップ図形をひとつ選択します（複数選択不可）。
パレットウインドウのぼかしアイコンをクリックします。

ぼかしダイアログが表示されます。

スライダーと入力ボックスを使って、ぼかしの範囲を指定します（0～5まで）。
値を変更すると、プレビュー画像が更新されます。
OKボタンを押すと、ビットマップ図形がぼかされます。
※大きな画像に対して実行すると、進行状況を知らせるウインドウが表示されます。
※commandキーと「K」キーを同時に押すと、実行を中止できます（Mac版）。
※controlキーと「K」キーを同時に押すと、実行を中止できます（Windows版）。

【任意形状を対象範囲とする場合】
トリミングと同様に、ビットマップ図形と範囲を表す形状（多角形、曲線、円、楕円、隅の丸い四
角形）をひとつずつ選択して実行すると、形状の範囲だけ画像が処理されます。

［完］

Vectus-ImageToolsマニュアル
2008年6月1日　初版
著作・制作　ドリームガーデンソフトウェア
禁転載
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